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La Gorge-aux-Loups, à une demi-lieue au sud de Ferrette, s’enfonce profondément dans la montagne
entre les rochers de l’Heidenflüe. Il y a bien des siècles, un peuple de nains habitait là. Ils vivaient par
groupes de deux, un homme et une femme. Tous leurs ustensiles étaient d’argent brillant et joliment
travaillé.

Ces nains jouissaient d’une éternelle jeunesse. Parfois, ils sortaient de leur solitude et fréquentaient
les humains du pays. Au moment des foins et des moissons, ils sortaient des cavernes et venaient
aider aux champs. Dans le pays, chaque ménage avait son couple de nains qui prenait part à ses
peines et à ses joies. Humains et nains vivaient en harmonie au rythme des saisons et des fêtes. 

Pourtant, une chose déplaisait aux humains : les nains portaient toujours des vêtements trop grands
qui cachaient leurs pieds. Quelques jeunes filles ne résistèrent pas à la tentation de savoir comment
leurs pieds étaient faits. Un jour, elles montèrent vers la Gorge-aux-Loups. Sur une plate-forme
rocheuse, à l’entrée de la grotte, elles déposèrent du sable. « Quand les nains, pensaient-elles, iront
faire leur promenade matinale, il faudra bien que leurs pieds laissent des traces sur le sable ; nous
finirons bien par savoir. »
Aussitôt le soleil levé, les nains sortirent et passèrent par la plate-forme rocheuse pour aller au bois.
Alors les jeunes filles découvrirent qu’ils avaient laissé sur le sable des traces de pieds de chèvre. Elles
rirent si fort que les nains les entendirent. Ils comprirent la trahison et entrèrent, tout attristés, au
fond de la Gorge. 
Depuis ce jour-là, ils ne se sont plus jamais montrés. 

La Légende des Nains de la Gorge-aux-Loups
LÉGENDE



CAHIER DES CHARGES 

Concevoir un projet de
scénographie évènementielle
mêlant : 

l’architecture d’intérieur
le design d’espace
la scénographie
l’identité visuelle et graphique

Exploiter les qualités
architecturales du lieu tout en
respectant ses contraintes
techniques et fonctionnelles.

Créer un concept scénographique
immersif à forte identité. 

Traduire le thème choisi par : 
une atmosphère spatiale
une identité visuelle forte
un langage de matériaux et de
lumière
une expérience sensible pour
les visiteurs

Conception

Valorisation des voûtes Respect du
lieu Intégration harmonieuse des
dispositifs scénographiques

Relation avec
l’architecture

Organisation des flux
Lisibilité du parcours
Expérience immersive

Circulation

Travail sur la lumière et
l’ambiance Création d’un
univers spatial

Mise en scène

Cohérence visuelle Univers
graphique et
communication

Identité de
l’évènement

Aménagement
scénographique
Créer un plan d’implantation de la
salle comprenant :

accueil
parcours visiteurs
espace principal
zones d’expérience 

Proposer plusieurs éléments
scénographiques :

structures temporaires
installations lumineuses
mobilier événementiel

CROQUIS
Entrée zone 1 -
Village

Signalétique
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